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Õppeaine lühikirjeldus

See kursus annab põhjaliku sissejuhatuse 3D-animatsiooni maailma mänguarenduse kontekstis, hõlmates tööstuses 
kasutatavaid põhiprintsiipe, töövooge ja tehnikaid. Õpilased õpivad looma usutavaid karakterianimatsioone, dünaamilist 
keskkonnaliikumist ning interaktiivseid animatsioone, mis sobivad reaalajas töötavatele mootoritele.
Kursus rõhutab nii kunstilisi kui ka tehnilisi aspekte, tagades, et õppijad omandavad tugeva animatsiooniteooria aluse ning 
praktilised oskused tööstusstandardite tööriistadega nagu Maya, Blender ja Unreal Engine/Unity.
Praktiliste ülesannete ja projektipõhise õppe kaudu uurivad õpilased võtmeraamidega animeerimist, liikumise jäädvustamist, 
rigimist ning füüsikal põhinevat animatsiooni, rakendades neid tehnikaid mänguvarade elustamiseks. Erilist tähelepanu 
pööratakse animatsioonide optimeerimisele reaalajas töötamiseks ning sujuvate mängijate interaktsioonide tagamisele 
interaktiivsetes keskkondades.
See kursus on mõeldud õppijatele, kellel on baasteadmised 3D-modelleerimisest ja mänguarendusest. Teooria, praktiliste 
harjutuste ja projektitöö kombinatsiooni kaudu omandavad õpilased oskused, mis on vajalikud kvaliteetsete animatsioonide 
loomiseks, mis rikastavad mängitavust ja jutustust interaktiivses meedias.

Õppeaine õpiväljundid:

Üliõpilane:

1. rakendada põhianimatsiooni printsiipe, nagu ajastus, kaal ja eelhoiatus, 3D-tegelaste ja objektide puhul;
2. luua ja täiustada võtmeraamide põhiseid ning liikumise jäädvustusel põhinevaid animatsioone;
3. välja töötada rigimise ja skinneerimise lahendusi animeeritud tegelaste ja varade jaoks;
4. rakendada ja optimeerida animatsioone reaalajas töötavate mängumootorite jaoks;
5. mõista animatsiooni tootmisahelaid ja töövooge, mida kasutatakse mänguarenduses.


