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3D animatsioon (AD-044)

(3D Animation)
AINEKAART
Oppeaine maht (EAP) 5.00 ECTS
Hindamine eristav hindamine

Oppeaine liihikirjeldus

See kursus annab pohjaliku sissejuhatuse 3D-animatsiooni maailma minguarenduse kontekstis, hdlmates tdostuses
kasutatavaid pShiprintsiipe, tdovooge ja tehnikaid. Opilased dpivad looma usutavaid karakterianimatsioone, diinaamilist
keskkonnaliikumist ning interaktiivseid animatsioone, mis sobivad reaalajas td6tavatele mootoritele.

Kursus réhutab nii kunstilisi kui ka tehnilisi aspekte, tagades, et Oppijad omandavad tugeva animatsiooniteooria aluse ning
praktilised oskused toodstusstandardite tooriistadega nagu Maya, Blender ja Unreal Engine/Unity.

Praktiliste iilesannete ja projektipohise dppe kaudu uurivad dpilased votmeraamidega animeerimist, litkkumise jaéddvustamist,
rigimist ning fiilisikal pShinevat animatsiooni, rakendades neid tehnikaid ménguvarade elustamiseks. Erilist tihelepanu
pooratakse animatsioonide optimeerimisele reaalajas todtamiseks ning sujuvate méngijate interaktsioonide tagamisele
interaktiivsetes keskkondades.

See kursus on mdeldud dppijatele, kellel on baasteadmised 3D-modelleerimisest ja mdnguarendusest. Teooria, praktiliste
harjutuste ja projektitoé kombinatsiooni kaudu omandavad dpilased oskused, mis on vajalikud kvaliteetsete animatsioonide

loomiseks, mis rikastavad méngitavust ja jutustust interaktiivses meedias.

Oppeaine dpiviljundid:

Ulidpilane:

1. rakendada pohianimatsiooni printsiipe, nagu ajastus, kaal ja eelhoiatus, 3D-tegelaste ja objektide puhul;
luua ja tdiustada votmeraamide pohiseid ning litkumise jiddvustusel pohinevaid animatsioone;
vilja tootada rigimise ja skinneerimise lahendusi animeeritud tegelaste ja varade jaoks;

rakendada ja optimeerida animatsioone reaalajas todtavate méangumootorite jaoks;

A

mdista animatsiooni tootmisahelaid ja todvooge, mida kasutatakse manguarenduses.




