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A
MIKS OPPIDA

Praktikutest oppejoudude kogemus

Teadmised ettevotjaks saamiseks

Praktiline mangude tegemise kogemus

Konkurentsivoimeline portfoolio

» Arvutimangude disaineri diplom



A
OPPEKAVAST

 Oppe vormid:

* Paevane Ope Tallinnas - O0pe igal nadalal E-K

» Kaugope Tartus - Uks kuni kaks korda kuus N-P

« Molemad 6ppevormid voimaldavad Oppimise korval ka tootada
* Diplom:

» Rakenduskorghariduse diplom arvutimangude disaini ja arenduse 6ppekaval
« Vastuvott:

« Tallinnas 25, Tartus 15 Ulidpilast



ETTEVOTLUS

Arendatakse
ettevotlikku
eluhoiakut avatud
kodanikulUhiskonnas,
omandatakse
baasteadmised
turunduses ja
ettevotlusega
alustamises ning
ariplaani
koostamiseks.

ALUSOPE

Oppimine kdrgkoolis

Suhtlemis-
psthholoogia

Organisatsiooni-
kaitumine

Avalik esinemine

Uurimist66 meetodid

Andmeanallus

POHIOPE

Vektorgraafika

Fototdotlus

Arvutigraafika ja
animatsioon

Kasutajaliidese ja
kasutajakogemuse disain

Narratiiv

HTML 5

Koost6omudelid
Aribigus ja
loomemajanduse
oigusaktid

ERIALAOPE

Programmeerimise alused

OO0 anallus, disain ja
programmeerimine

Kompositsioon ja varvusopetus

Sissejuhatus
mangutbostusesse

Méngugraafika anallus, 2D ja
3D méngugraafika
Mobiilimangu projekt

Mé&ngumootorid ja
prototllpimine

Mé&nguprojekti arendamine ja
viimistlemine

Mé&ngudisain, leveldisain ja
dokumentatsioon

Mangu publitseermine ja
turundamine

MUU

Erialapraktika

Kursusetdd

Erialase
meeskonnatd6
praktika

Loputdo
(portfoolio)



A
OPPEMAKS

« Tartus kaugoppes 2920.- aastas (7 semestrit)
« Tallinnas paevaodppes 3460.- aastas (6 semestrit)

« Tasuda on vdoimalik semestri voi kuu kaupa



AN
OPPEJOUD JA KULALISED

 Opetamisel ja dppejdudude valikul lahtume pdhimbttest, et praktiline
kogemus on kdige parem Opetaja.

» Praktilise sisuga ainetes O0petavad pika kogemusega
mangudisainerid, kes modistavad manguarenduse keerukat protsessi
idee loomisest kuni mangu muumise ja turundamiseni.

« Mangutoostusega tutvumiseks ja silmaringi suurendamiseks oleme
kutsunud arvukalt kulalisi raakima oma kogemusest alustades
lauamangude disainimisest ja |bpetades virtuaalse reaalsuse
platvormidega.
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ADAM MAYES

| was a consultant level designer on
Far Cry examining and designing
non “run and gun” gameplay,
eventually building levels with
Crytek's proprietary editor and
engine.

| will be teaching game design and
industry topics.




AN

JOSE MANUEL PRIETO GARAY

Co-starter and technical mentor from
Gameloft Indonesian studios’ startup
and development (technical
recruitment, training and games
production). Co-founder & CEO @
Sama Sama Studios.

| will be concentrating on mobile
games and publishing topics.




AN

ZOOT NEL

CEO at One More Rabbit game
studio and Founder at Glowforth.
Our game “Last Inua” was awarded
the Best Mobile Tablet & Handheld
Project of Game Connection
America 2014 and Best Audio &
Sound Design award at Dutch Game
Awards.

| will be talking about producers,
investors and publishers.



AN

AGO UIBO

Olen o6ppinud IKT haldust ning
tootanud kvaliteedieksperdina
néiteks Nortalis ja Siseministeeriumi
Infotehnoloogia ja Arenduskeskuses.

Tunnen erilist huvi arvutimangude
ajaloo vastu. Tudengitele olen abiks
mangumootoritega tutvumisel ning
mangude tausta métestamisel.
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AN

MIKK LUIGE

Mange arendan juba viimased 10
aastat. Edukamaid méange on
rollimang “Unrest”, mis voitis
Softpedia Game of The Year 2014
parima indie mangqu tiitli. Samuti
osalesin kodumaisele filmile
“Paevad, mis ajasid segadusse”
promomangu loomisel.

Uliépilastele annan arusaamise
mangudisainist ning oma protsessi
korrektsest dokumenteerimisest.



AN
SOOVITUSED

VLADIMIR FUNTIKOV

Creative Mobile, asutaja ja
tegevjuht

Tervitatav on 6ppekavas nadha
majandusliku motlemise soosimist,
mis annab lootust, et rohkem
manguarendajad soovivad ja
Ssuudavad ettevotlusega tegelema
asuda.




AN

ALAR PINK
Tere AS, turundusjuht

Seoses kasutaja harjumuste ja
ootuste muutustega tarbitavale
meediale on vaja t66tada vélja uued
konkurentsivoimelised lahenemisviisid
tahelepanu voitmiseks.
Arvutiméangude disaini ja arenduse
tundmise annab ettevotjatele senisest
paremad voimalused erinevate
sidusgruppidega suhestumiseks,
tagades tulevikus innovatiivsemad
kommunikatsiooni- ja arivbimalused.




PARTNERID
GNY

aus CREATIVE MOBILE IFTERACTIV




